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Uma string € um vector de char
terminado por *\0"’.



Uma string € um vector de char
terminado por *\0"’.

“Ada Lovelace”

\Al \d/ \al \ 4 \LI \ol \vl \el \1/ \al \cl \el \\0/




string -> char vector_de chars[tamanho]

literal de string literal de char

“uma string” ‘e
nao confundir



char
char
char

char

string -> char vector_de chars[tamanho]

literal de string literal de char

“uma string” ‘cf
nao confundir

nome [20] Andre ;

nome [20] { A, n, 4, r,6 e,
nome [ ] Andre ;

nome Andre ; //vado perceber quando

//aprenderem apontadores

\0 };



strings sao obrigatoriamente terminadas em ‘\0’;
vetores de char nao

ASCII control characters

DEC HEX Simbolo ASCII

00 NULL (caracter nulo)

int i; Ul SUH  (INICI0 ENcabezaao,
02 STX (inicio texto)
03 ETX (fin de texto)
04 EOT (fin transmision)

char nome|[] "Tesla";

for (1=0; i<6; i++)

printf ("%c - %d\n", nome[i], nome[i]) ;

O que ira aparecer na
consola?



strings sao obrigatoriamente terminadas em ‘\0’;

int 1;

char nome][]

for (1=0;

printf ("%c - %d\n", nome[i], nome[i]) ;

"Tesla";

i<6; i

vetores de char nao

DEC HEX

Simbolo ASCII

ASCII control characters

(caracter nulo)
LINICIU SNcabcsddiy)
(inicio texto)
(fin de texto)
(fin transmision)

\TI

\ll

\\0/




Leitura e escrita de strings

char nome[100] = “Thomas”;

//escrita

printf ( \n )

printf ( $s .\n , nome)
puts ( )

//leitura

scanf ( %s , nome) //Variavel NAO é precedida de um &.

fgets (nome, 100, stdin)

scanf realiza apenas a leitura de uma unica palavra.

%s € o descritor de string no printf e scanf.



strings sao obrigatoriamente terminadas em ‘\0’;
vetores de char nao

char nome completo[20] "Nikola Tesla";

printf ("nome completo = %$s\n", nome completo);
'\0"';

printf ("nome completo =

nome completo[6]
$s\n", nome completo);

\NI

\il \kl \ol \ll \al \ 4 \TI \el \SI \ll \al

\\0/

O que ira aparecer na
consola?




strings sao obrigatoriamente terminadas em ‘\0’;
vetores de char nao

char nome completo[20] "Nikola Tesla";

printf ("nome completo = %$s\n", nome completo);
nome completo[6] "\O0';
printf ("nome completo = %$s\n", nome completo);

printf ("nome completo = %s\n", &nome completo[7]) ;

\NI \il \kl \ol \ll \al \ 4 \TI \el \SI \ll \al \\OI
\NI \il \kl \ol \ll \al \\0/ \IIII \el \SI \ll \al \\0/
. nome_completo = Nikola Tesla
- nome completo = Nikola

:nome_completo = Tesla




Funcoes que recebem strings
int funcaoABC ( char s[] ) { }
int funcaoABC ( char *s ) { }

lgual a funcdes que recebem vectores.

Conseguimos saber quando a string acaba ao localizar o
caracter ‘\O’.

Logo, nao precisamos de passar outro argumento a indicar o
tamanho do vector,



Principais funcoes de manipulagao de strings
int strlen ( char *s)
Devolve o tamanho da string.

char *strcpy(char *dest, const char *src)
Copia a string apontada por src, incluindo ‘\O’ para a apontada
por dest.

char *strcat ( char *dest, char *src)
Coloca a string src imediatamente a seguir ao final da string
dest.

int strcmp ( char *sl, char *s2)
Compara duas strings.



#include <strings.h>
int strcasecmp(const char *sl, const char *s2);
int strncasecmp (const char *sl, const char *s2, size t n);
char *index (const char *s, int c¢);
char *rindex(const char *s, int c¢);
#include <string.h>
char *stpcpy(char *dest, const char *src);
char *strcat (char *dest, const char *src);
char *strchr (const char *s, int c¢);
int strcmp (const char *sl, const char *s2);
int strcoll (const char *sl, const char *s2);
char *strcpy(char *dest, const char *src);
size t strcspn(const char *s, const char *reject);
char *strdup (const char *s);
char *strfry(char *string);
size t strlen(const char *s);
char *strncat (char *dest, const char *src, size t n);
int strncmp (const char *sl, const char *s2, size t n);
char *strncpy(char *dest, const char *src, size t n);
char *strpbrk(const char *s, const char *accept);
char *strrchr (const char *s, int c¢);
char *strsep(char **stringp, const char *delim);
size t strspn(const char *s, const char *accept);
char *strstr (const char *haystack, const char *needle);
char *strtok(char *s, const char *delim);
size t strxfrm(char *dest, const char *src, size t n);



#include <string.h>

Biblioteca para manipulacao de strings.

man7.org/linux/man-pages/man3/string.3.html



Implemente as seguintes funcoes (ver descricao
nas man pages):

strlen - tamanho da string
strcpy — copiar string

strcat — concatenar 2 strings
strcmp — comparar 2 strings

Nao é da biblioteca string.h:
strcount — Receber 2 strings e devolver quantas
vezes a primeira esta dentro da segunda.



Implemente as seguintes funcoes (ver descricao

nas man pages):

- strchr - localizar char em string (12 ocorréncia)

- strrchr - localizar char em string (ultima
ocorréncia)

- strspn

- strcspn



Exercicio da cifra de César, pedindo a mensagem
ao utilizador.

O programa pede uma string e uma cifra ao
utilizador e depois permite cifrar ou decifrar.

Use fgets para receber a string. Assuma
mensagem com tamanho maximo de 1000

caracteres.



Escreva uma funcao que recebe um char (letra a
cifrar) e um inteiro (cifra) e faz a deslocacao da
letra no abecedario, apenas se os dados forem
letras (nUmeros, espacos, etc. nao alteram).

Cifra de César
Desloca o abecedario uma unidade para a direita,
ou para a esquerda se a cifra for negativa.




Cifra de César
Desloca o abecedario uma unidade para a direita,
ou para a esquerda se a cifra for negativa.

Atencao a passagem do Z->A e A->7Z



Escreva uma funcao que recebe uma string (a
cifrar), um inteiro (cifra) e um vetor de char onde
guardar o resultado do processo de cifrar.

A funcao percorre a string, cifra cada um dos
carateres chamando a funcao descrita no slide
anterior e guarda o resultado no vetor.

A main apenas recebe os dados do utilizador,
chama a funcao para cifrar a mensagem e
imprime na consola o resultado.



Crie um programa que implementa a cifra de
Vigenere.

https://goto.pachanka.org/crypto/vigenere-cipher



