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Alocacao de memoria

Estatica

Memoria é alocada quando
programa € iniciado; variaveis
globais, variaveis static.

static int wvarl;
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Automatica
{ Memoria automaticamente
S mEma 50T - alocada dentro de um bloco e
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Alocacao de memoria

Estatica .
Memoria é alocada quando
static int varl; programa € iniciado; variaveis
globais, variaveis static.
Automatica
{ Memoria automaticamente
char nome[50] ; alocada dentro de um bloco e
int nCal; libertada quando o bloco
} termina.
Dinamica
int* func() { Memoaria alocada manualmente;
int* mem = malloc(1024); controla-se tamanho, quando é
return mem; alocada/libertada. Tem de ser
} libertada manualmente!

int* mem func() ;

free (mem) ;



#include <stdlib.h>

void *malloc(size t size);

vold *calloc(size t nmemb,

size t size);

volid free(void *ptr);

Aloca um bloco de memoria de
tamanho size. Devolve um
apontador para bloco alocado.

Aloca um bloco de memadria com
nmeb elementos de tamanho
size. Devolve um apontador para
bloco alocado.

Liberta bloco de memoria
apontado pelo apontador ptr.



tipo )

int ) -> 4

double) —-> 8

(
Slzeof( char ) -> 1
(
sizeof (

Devolve tamanho de um tipo.
Tamanhos de tipos podem mudar de sistema para

sistema, por isso &€ mais seguro usar a funcao sizeof
em alocacdes de memoria, i.e.

calloc (200, sizeof(int)); calloc (200, 4);



volid ptr

€ um apontador genérico para uma zona
de memoria

endereca 1 byte de cada vez (a
semelhanca do char)



Refaca o exercicio da cifra de César.

Desta vez peca ao utilizador qual o tamanho maximo da
mensagem a receber e faca a alocacao dessa memoria.

A mensagem recebida é gravada na memoria alocada.
Liberte a memoaria alocada quando o utilizador escolher sair do

programa.

Ajuda:

char *msg;
int tamanho maximo 5000;
msg calloc (tamanho maximo, sizeof (char));

free (msqg) ;



