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computadores sé sabem o que
lhes dizemos



factos



a raiz de um numero x é y tal
que y * y = x



receita



a raiz de um numero x € y tal que y * y = x

VS

calcular raiz de x
1) comecar com um numero ao calhas g menor que X
2)se g*g estiliver suficientemente perto de x (erro <
precisdo minima), paramos e dizemos que g &€ a railz
3)caso contrario, calcula-se novo g2 = (g + x/qg)/2
4)repetir até estarmos perto o suficiente
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raiz de 167?

mmeowwn e | compilador

double error) {

double new_guess;

if (absolute_value (guess * guess - x) <
error) return guess;

new _guess = (guess + x / guess) / 2;

return square_root(x, new_guess, error);

}

nt main (void) {

double x = 16;

double raiz = square root(x, 1, 0.1)
printf ("Sguare root of %1f is %$1f\n", x,
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raiz de 16 =
4.002258




Qualis sao elementos
essencias da
programagcao?



Quals sao operacgodes
basicas que um
computador consegue
fazer?



O que é um algoritmo?



